
SCHILF-ANGEBOT  2. HJ
Beratung digitale Bildung und Referentennetzwerk

Ideen für einen SchiLf-Nachmittag an Ihrer Schule:
Wählen Sie aus der Übersicht oder nach Rücksprache Ihre gewünschten Themen,
z. B.  Beginn 14 Uhr: ein gemeinsames Thema im Plenum mit allen, z. B. Kennenlernen
der BayernCloud Schule und was bringt mir das? 15:15 bis 16 Uhr ein Thema
(Auswahl aus zwei oder drei vers. Angeboten) und 16:15 bis 17 Uhr ein weiteres
Thema  - gern auch Ende 16 Uhr

BAYERN CLOUD SCHULE

SONSTIGES

MEDIENERZIEHUNG

Medienerziehung digital - Beispiele für
die Klassen 1-4
SocialMedia & Games - Was spielt
mein Kind da?
Elternabend: Aufwachsen in Medien-
welten, Cybermobbing, Social Media,
“Mein erstes Smartphone”
Stress im Chat? Wie führe ich Regeln
im Klassen-Chat ein?
Digitale Stressbewältigung? Tipps für
eine selbstbestimmte Mediennutzung
Schulungen zum Medienführerschein

IPAD-SCHULUNGEN
Grundlagenschulung
iPad als Schülergerät (Koffer)
iPad als Lehrerdienstgerät
Das iPad als Ersatz für die
„Dokumentenkamera“
Apps für den Deutsch- und
Matheunterricht (GS)
GoodNotes - Allroundtalent für den
Unterricht
Mit Keynote und Pages den
Unterricht gestalten
iMovie - Lernvideos erstellen
Worksheetcrafter und GO
Arbeiten mit dem Bookcreator
Organisation mit Classroom-App
Digitale Unterstützung und Ideen für
den Englischunterricht in der GS
Podcasts und Hörspiele erstellen
Kurze Präsentation (Film) mit Clips

Einführung: Nutzen für mich als Lehrer
Einblick in Messenger, Drive und Office
Einführung in die Lernplattform
Einführung in die Lernplattform (E-
Leaning mit Klassen)
Arbeiten mit der ByCS: Tafel und
Mediathek
Lernplattform: interaktive Aufgaben
erstellen

Datenschutz & Datensicherheit;
Grundlagen Medienrecht
Taskcards - Unterrichten mit einer
digitalen Pinnwand
Kollarobativ arbeiten (digitale Tools)
Interaktive Übungen für den Unterricht
nutzen und erstellen

KÜNSTLICHE INTELLIGENZ
KI im Unterricht - ein Überblick
Wie formuliere ich Prompts?
Textgeneratoren - Wie kann ich z. B. in
ChBildgeneratoren und mehr: Bilder
für den (Kunst-)UnterrichtatGPT im
Unterricht einsetzen?


